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SSPT Syllabus 
  وأساسيات نظرية الأرقامالبنى الرياضية الجبرية والهندسية الأساسية  .1

 البرمجة .2

 .واستخدام المتحولات وإدارة الذاكرة ++Cالبرمجة بلغة  .2.1
 .والمتراكبةبنى المعطيات الأساسية  .2.2
 معالجة النصوص والمصفوفات. .2.3
 .STLبنى المعطيات المعيارية  .2.4
 .استخدام التوابع والبرامترات والعودية .2.5
 .وترابط ملفات النص البرمجي headerاستخدام المكتبات والملفات الرأسية  .2.6
 .تنفيذ وتصويب وتحسين البرامج .2.7

 الخوارزميات وبنى المعطيات .3

 .الخوارزميوالتفكير التصميم  .3.1
 .الخوارزميات الشهيرة للتعامل مع المصفوفات والأرقام الكبيرة والأرقام الطبيعية .3.2
 بما فيها الخوارزميات المتقدمة. الأشجار والبيان وخوارزمياتهما .3.3
وارزميات والخ Brute Forceباستخدام خوارزميات القوة المفرطة طرائق الحل  .3.4

والخوارزميات  Divide and Conquerوخوارزميات التجزئة  Greedyالشرهة 
 .Dynamic Programmingالديناميكية 

 الخوارزميات المتقدمة في البرمجة الديناميكية. .3.5
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